
 «Ïàíîðàìíàÿ» òåõíîëîãèÿ ñòåðåîñúåìêè: àëüòåðíàòèâà ñòåðåîïàðàì

59ÌÓÇÅÉ  ÇÀÍÈÌÀÒÅËÜÍÎÉ  ÍÀÓÊÈ: 3D-òåõíîëîãèè

Cåãîäíÿ òåõíîëîãèè 3D («â öèôðîâîì
èñïîëíåíèè») ïåðåæèâàþò íàñòîÿùèé áóì.
Ïî÷òè êàæäûé äåíü ïîÿâëÿþòñÿ ñîîáùåíèÿ
î íîâûõ ðàçðàáîòêàõ â ýòîé îáëàñòè, î íî-
âûõ êîìïüþòåðíûõ è áûòîâûõ óñòðîéñòâàõ,
ïîääåðæèâàþùèõ âîçìîæíîñòè âîñïðîèçâå-
äåíèÿ òðåõìåðíîãî âèäåî è òðåõìåðíûõ èãð.
Ñîâñåì íåäàâíî ïîÿâèëèñü ïåðâûå êàðìàí-
íûå èãðîâûå êîíñîëè, íàïðèìåð, Nintendo
3DS, êîòîðûå àêòèâíî ðåêëàìèðóþòñÿ êàê
«ðåâîëþöèîííàÿ íîâèíêà». Îäíàêî ìàëî êòî
ïîìíèò, ÷òî ñàìûå ïåðâûå êàðìàííûå ýëåê-
òðîííûå èãðîâûå êîíñîëè (òîãäà òàêîãî íà-
çâàíèÿ, ïðàâäà, åùå íå ñóùåñòâîâàëî, íî ñå-
ãîäíÿ ýòè èãðóøêè, íàâåðíîå, íàçûâàëè áû
èìåííî òàê) ïîÿâèëèñü åùå â 1980-å ãîäû.
Áîëåå òîãî, îäíà èç òàêèõ ñòåðåîñêîïè÷åñ-
êèõ ýëåêòðîííûõ èãð âûïóñêàëàñü â íàøåé
ñòðàíå (òîãäà åùå ÑÑÑÐ).

Òå èç ÷èòàòåëåé, êòî ïîñòàðøå, íàâåðíîå,
ïîìíÿò åùå êàðìàííûå ýëåêòðîííûå èãðû,
âûïóñêàâøèåñÿ â 1980�1990-õ ãîäàõ çàâîäà-
ìè «Ýëåêòðîíèêà». Êîãäà-òî òàêîé «ãàäæåò»
áûë íàøåé ðåáÿ÷åñêîé ìå÷òîé, êóïèòü åãî
ìîãëè äàëåêî íå âñå (ñòîèë îí 25 ðóáëåé �
ïî òåì âðåìåíàì ýòî áûëè íåìàëåíüêèå
äåíüãè: ïðîåçä â ìåòðî, íàïðèìåð, òîãäà ñòî-
èë 5 êîïååê, à çàðïëàòà ïðîñòîãî ñîâåòñêîãî
èíæåíåðà ñîñòàâëÿëà 120�130 ðóáëåé). Ñà-
ìîé ïåðâîé áûëà èãðà «Ìèêêè-ìàóñ» (Ýëåê-
òðîíèêà 24-01), ïîÿâèâøàÿñÿ ãäå-òî â êîíöå
1984 ãîäà, à íàâåðíîå, ñàìîé ïîïóëÿðíîé �
èãðà «Íó, ïîãîäè!» (Ýëåêòðîíèêà ÈÌ-02)
(ðèñ.  1) � íàïðèìåð, òîëüêî â 1985 ãîäó
îáúåì åå âûïóñêà ñîñòàâèë îêîëî 400000
øòóê.

Ýòè èãðû áûëè êîïèÿìè (èëè âàðèàöèÿ-
ìè) çàðóáåæíûõ ýëåêòðîííûõ èãðóøåê Game
& Watch, âûïóùåííûõ â 1981�1982 ãîäàõ
âñ¸ òîé æå êîìïàíèåé Nintendo.

Â ôåâðàëå 1990 ãîäà ñåðèÿ êàðìàííûõ
ýëåêòðîííûõ èãð «Ýëåêòðîíèêà» ïîïîëíè-
ëàñü èãðîé «Êîñìè÷åñêèå ïðèêëþ÷åíèÿ»

Óñåíêîâ Äìèòðèé Þðüåâè÷

ÑÎÂÅÒÑÊÀß  3D-ÈÃÐÎÂÀß  ÏÐÈÑÒÀÂÊÀ:
ÂÑÏÎÌÈÍÀÅÌ  ÇÀÁÛÒÎÅ  ÏÐÎØËÎÅ

(Ýëåêòðîíèêà ÈÌ-27). Èíôîðìàöèè î íåé
êðàéíå ìàëî (âîçìîæíî, ïîòîìó, ÷òî ýòî áûëà
îïûòíàÿ ðàçðàáîòêà, íå ïîøåäøàÿ â øèðî-
êóþ ïðîäàæó, � íó, à ïîçæå, êàê âñå çíàþò,
ïðîèçîøåë ðàçâàë è ÑÑÑÐ, è ñîâåòñêîé ýëåê-
òðîííîé ïðîìûøëåííîñòè). Èçâåñòíî, ÷òî
ýòî áûë «êëîí» çàðóáåæíîé èãðóøêè Planet
Zeon ôèðìû Tomy, âûïóùåííîé â 1983 ãîäó.

Íà îäíîì èç ñàéòîâ (http://foto.rambler.ru/
users/andreyp228/albums /34172825/?page=2)
óäàëîñü íàéòè ðÿä ôîòîãðàôèé (ðèñ. 2), ïî-
çâîëÿþùèõ ïðåäñòàâèòü ñåáå, êàê âûãëÿäå-
ëî ýòî «÷óäî 3D-òåõíîëîãèé».

Ðèñ. 1. «Ýëåêòðîíèêà ÈÌ-02» � îäíà èç ïåðâûõ
ñîâåòñêèõ êàðìàííûõ ýëåêòðîííûõ èãð
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Âíåøíå ýòî óñòðîéñòâî áûëî ïîõîæå íà
îáû÷íûé áèíîêëü, à ïî ïðèíöèïó âîñïðî-
èçâåäåíèÿ 3D-èçîáðàæåíèé áûëî àíàëîãè÷-
íî äåòñêîìó ñòåðåîñêîïó äëÿ ïðîñìîòðà «íà
ïðîñâåò» ñòåðåîäèàïîçèòèâîâ è ñòåðåîñëàé-
äîâ. Ñìîòðåòü ïðåäëàãàëîñü ÷åðåç áèíîêó-
ëÿðû. Â ïðÿìîóãîëüíîì îêíå (íà ðèñ. 3 �
ñâåðõó) ðàñïîëàãàëñÿ ÆÊ-ýêðàí, íà êîòîðûé
âûâîäèëàñü ñòåðåîïàðà, à íàêëîííûå çåðêà-
ëà íàïðàâëÿëè ëåâîå è ïðàâîå èçîáðàæåíèÿ
â îêóëÿðû è äàëåå ê ãëàçàì èãðàþùåãî. Ñþ-
æåò èãðû áûë íåñëîæåí: íóæíî áûëî, óï-
ðàâëÿÿ ñâîèì êîñìè÷åñêèì êîðàáëåì, óâîðà-
÷èâàòüñÿ îò ëåòÿùèõ íàâñòðå÷ó àñòåðîèäîâ

Ðèñ. 2. «Ýëåêòðîíèêà ÈÌ-27» � ñîâåòñêàÿ
ýëåêòðîííàÿ 3D-èãðà Ðèñ. 3. Çåðêàëüíàÿ ñèñòåìà èãðóøêè

«Ýëåêòðîíèêà ÈÌ-27»

Ðèñ. 4. Èãðîâîé ñþæåò «Ýëåêòðîíèêè ÈÌ-27»:
ñëåâà � ôðàãìåíò èç ïîëüçîâàòåëüñêîé èíñòðóêöèè,

ñïðàâà � ñíèìîê ðåàëüíîé èãðîâîé êàðòèíêè

Ðèñ. 5. «Ïðàðîäèòåëü» ñîâåòñêîé
3D-èãðû � Planet Zeon ôèðìû Tomy

Â ñòàòüå èñïîëüçîâàíû ìàòåðèàëû ñàéòîâ:
1. Âèêèïåäèÿ � «Ìèêðîïðîöåññîðíûå èãðû ñåðèè «Ýëåêòðîíèêà» (http://ru.wikipedia.org/

?oldid=37256833).
2. «Ìóçåé 20-é âåê. Ìû èç ÑÑÑÐ» (http://20th.su/2009/03/15/igry-elektronika/).
3. Ôîðóì «nedoPC.org» � òåìà «Î÷åíü ñòàðàÿ ñîâêîâàÿ èãðîâàÿ ïðèñòàâêà» (http://www.nedopc.org/

forum/viewtopic.php?t=8482&start=16).
4. Ôîòîàëüáîì «Ðàìáëåð-Ôîòî» � àëüáîì «Ýëåêòðîíèêà ÈÌ» ïîëüçîâàòåëÿ andreyp228  (http://

foto.rambler.ru/users/andreyp228/albums/34172825).
5. Ïîëüçîâàòåëüñêàÿ äîêóìåíòàöèÿ ê èãðå «Ýëåêòðîíèêà ÈÌ-27» (http://www.vntb.ru/im27.djvu).

è îò êîðàáëåé èíîïëàíåòíûõ ïðèøåëüöåâ, à
ïîïóòíî âûëàâëèâàòü ëåòÿùèå íàâñòðå÷ó
«òîïëèâîçàïðàâùèêè», ÷òîáû ïîïîëíÿòü
ñâîé çàïàñ òîïëèâà (ðèñ. 4).

Êîíå÷íî, ñåãîäíÿ âîçìîæíîñòè ýòèõ èãð
(êàê ñîâåòñêîé «Ýëåêòðîíèêè ÈÌ-27», òàê
è åå çàðóáåæíîãî ïðîòîòèïà (ðèñ. 5)) óæå íå
âïå÷àòëÿþò. Îäíàêî â òå âðåìåíà òàêàÿ ñòå-
ðåîèãðà äåéñòâèòåëüíî áûëà ÷åì-òî íîâûì
è íåîáû÷íûì. À âñå ñîâðåìåííûå 3D-èãðî-
âûå êîíñîëè òàê èëè èíà÷å ÿâëÿþòñÿ «ïîòîì-
êàìè» ýòèõ íà ïåðâûé âçãëÿä «íåóêëþæèõ»,
ãðîìîçäêèõ «äèíîçàâðîâ» 1990-õ ãîäîâ�


